OFICIALIOS 3X3 KREPSINIO TAISYKLES
2019 sausio leidimas

Naujausios FIBA krepsinio taisyklés galioja situacijose, kurios néra atskirai aprasytos Sios 3x3 krepsinio
taisyklése, tai galioja ir oficialioms taisykliy interpretacijoms.

1. Aiksté ir kamuolys
1.1.Rungtyniaujama 3x3 krepSinio aiksteléje su 1 krepSiu. Jprasta 3x3 krepSinio aikstelé turi bati
15 m plocio ir 11 m ilgio. AikSteléje turi bati jprasto krepSinio Zaidimo zona, jskaitant baudy
metimo linijg (5,80 m), dvitaskio metimo linijg (6,75 m) ir puslankj po krepsiu. Zaidimui gali
biti naudojama pusé jprastos krepsinio aikstelés.
1.2.Visose kategorijose rungtyniaujama su oficialiu 3x3 kamuoliu.

Pastabos:

1. Mégéjisko lygio varZybos gali ZaidZiamos bet kur, aikstelés Zyméjimai, jeigu jie yra, gali biiti
nubréZti atsizvelgiant j turimas sqlygas. Oficialis FIBA 3x3 turnyrai turi pilnai atitikti auksciau
aprasytus reikalavimus, jskaitant ir krepsSio konstrukcijg su integruotu atakos laikmaciu joje.

2. Oficialiais FIBA 3x3 turnyrais laikoma: Olimpinés Zaidynés, 3x3 World Cups (U23 ir U18), Zone
Cups (jskaitant U18) ir 3x3 World Tour.

2. Komandos
Komandga sudaro 4 Zaidéjai (3 Zaidéjai aikstéje ir 1 atsarginis).

Pastaba: Treneriai aiksteléje ir Salia aikStelés neleidziami.

3. Teiséjai
Rungtynéms teiséjauja 2 aikstés teiséjai ir 3 sekretoriato darbuotojai.

Pastaba: Negalioja mégéjisko lygio varZyboms.

4. Rungtyniy pradZia

4.1.PrieS rungtynes abi komandos apsilima atlieka kartu j vieng kreps;.

4.2. Metant monetg nustatoma, kuri komanda rungtynes pradés su kamuoliu. Komanda
laiméjusi burtus gali pasirinkti ar kamuolj turés rungtyniy pradzioje, ar pradés su kamuoliu
pratesima (jeigu jis jvyks).

4.3.Rungtynes aikstéje turi pradéti po 3 kiekvienos komandos Zaidéjus.

Pastaba: 4.3. punktas néra privalomas mégéjisko lygio varZybose.

5. Tasky skaiciavimas
5.1.Kiekvienas metimas atliktas is vidinés dvitaskio metimo linijos pusés vertinamas 1 tasku.
5.2.Kiekvienas metimas atliktas is iSorinés dvitaskio metimo linijos pusés vertinamas 2 taskais.
5.3. Pataikytas baudos metimas vertinamas 1 tasku.




6. Zaidimo laikas ir rungtyniy nugalétojas

6.1. )prastg rungtyniy laikg sudaro vienas 10 minuciy trukmés kélinys. Rungtyniy laikrodis turi
bati sustabdytas kai kamuolys yra nezaidziamas ir vykdant baudos metimams. Rungtyniy
laikrodis turi bati paleistas, kai pasikeitimas kamuoliu yra baigtas (vos tik kamuolys patenka j
puolancios komandos Zaidéjo rankas).

6.2.Jeigu komanda dar nepasibaigus rungtyniy laikui pelno 21 taskg arba daugiau, rungtynés
nutraukiamos ir $i komanda tampa nugalétoja. Si taisyklé negalioja pratesimo metu.

6.3.Jeigu pasibaigus rungtyniy laikui rezultatas yra lygus, Zaidziamas pratesimas. Tarp rungtyniy
pabaigos ir pratesimo turi bGti 1 minutés trukmés pertrauka. Komanda pirmoji pratesime
pelniusi 2 taskus laimi rungtynes.

6.4.Komandai jskaitomas pralaiméjimas dél teisés zaisti netekimo, jeigu numatytu rungtyniy
laiku komanda neturi 3 Zaidéjy pasiruosusiy Zaisti. Esant pralaiméjimo dél teisés Zaisti
netekimo atveju rungtyniy rezultatas yra Zymimas W-0 arba 0-W (,,W* reiskia win-pergale).

6.5. Komandai jskaitomas pralaiméjimas pagal nutyléjima, jeigu ji nepasibaigus rungtyniy laikui
palieka aikstele arba visi komandos Zaidéjai negali toliau testi rungtyniy dél traumy ar
diskvalifikacijos. Esant tokiam atvejui laiminti komanda gali pasirinkti arba palikti esantj
rezultatg, ar fiksuoti , pralaiméjimg dél teisés zaisti netekimo”. Pralaiméjusiai komandai bet
kokiu atveju rezultate fiksuojami O tasky.

6.6. Komanda, kuriai jskaitytas pralaiméjimas pagal nutyléjima arba, kuri tycia siekia
pralaiméjimo dél teisés Zaisti netekimo, turi biti diskvalifikuota is turnyro.

Pastabos:

1. Jeigu rungtyniy laikrodzio néra, organizatoriai gali nustatyti bendrq laikq arba pergalei
reikalingq tasky limitg. FIBA rekomenduoja nustatyti tasky limitq susietqg su rungtyniy
trukme (10 minuciy/10 tasky, 15 minuciy/15 tasky, 21 minute/21 taskas).

2. 6.4 punktas néra privalomas mégéjisko lygio varZybose.

7. PraZangos ir baudy metimai

7.1.Komandiniy prazangy limitas — 6 prazangos. Asmeninés Zaidéjy prazangos neskai¢iuojamos
iSskyrus atvejus nustatytus 16 punkte.

7.2.Jeigu prazanga uzfiksuota metimo metu, taciau metimas néra taiklus, puoléjas jgija teise
mesti 1 arba 2 baudos metimus. Jeigu metimas buvo mestas i$ 1 tasko zonos — 1 metimg,
jeigu buvo mesta i$ 2 tasky zonos — 2 metimus.

7.3.Jeigu prazanga uZfiksuota metimo metu ir metimas yra taiklus, puoléjas jgija teise mesti 1
papildomg baudos metima.

7.4.Nesportinés ir diskvalifikacinés prazangos yra vertos 2 komandiniy prazangy. Pirmoji Zaidéjo

nesportiné prazanga yra baudZiama 2 baudos metimais be kamuolio valdymo. Visos
diskvalifikacinés prazangos (jskaitant uz antrgjg Zaidéjo nesportine prazangg) visada yra
baudZiamos 2 baudos metimais ir kamuolio valdymu.

7.5.7, 8 ir 9 komandinés prazangos visada yra baudZiamos 2 baudos metimais. 10 ir kitos
prazangos baudziamos 2 baudos metimais ir kamuolio valdymu. Si nuostata galioja ir
nesportinéms prazangoms ir prazangoms metimo metu, bei yra virSesné uz7.2,7.3ir 7.4
punktus.



7.6.Visos techninés prazangos visada yra baudziamos 1 baudos metimu. Po baudos metimo
Zaidimas turi bati tesiamas tokia tvarka:
- Jeigu techniné prazanga skirta besiginanciai komandai, puolanciai komandai turi bati
suteikiamas naujas 12 sekundziy atakos laikas.
- Jeigu techniné prazanga skirta puolanciai komandai, atakos laiko skaic¢iavimas turi bGti
tesiamas nuo to momento kai Zaidimas buvo sustabdytas.

Pastaba: Asmeninés praZangos puolime baudos metimais néra baudZiamos.

Kaip ZaidZiama kamuoliu
8.1.Po kiekvieno taiklaus metimo arba taiklaus paskutinio baudos metimo (kai papildomai néra
paskirtas kamuolio valdymas):

- Komandos, kuri nepelné tasky Zaidéjas turi iSsivaryti arba perduoti kamuolj i$ puslankio
zonos esancios po krepsiu (ne i$ uz galinés linijos) j plotg esantj iSorinéje dviejy tasky
metimo linijos dalyje.

- Besiginanti komanda neturi teisés zZaisti kamuolj puslankio zonoje po krepSiu.

8.2.Po kiekvieno netaiklaus metimo arba netaiklaus paskutinio baudos metimo (kai papildomai
néra paskirtas kamuolio valdymas):

- Jeigu puolanti komanda atkovoja kamuolj, ji gali atakuoti krepsj neissivariusi kamuolio j
plotg esantj iSorinéje dviejy tasky metimo linijos dalyje.

- Jeigu besiginanti komanda atkovoja kamuolj, ji privalo jj grazinti j plotg esantj iSorinéje
dviejy tasky metimo linijos dalyje (iSsivarydama arba perduodama).

8.3.Jeigu besiginanti komanda perima kamuolj arba blokuoja metimg, ji privalo jj grazinti j plotg
esantj iSorinéje dviejy tasky metimo linijos dalyje (iSsivarydama arba perduodama).

8.4.Situacijose kai Zaidimas buvo sustabdytas ir kamuolys tapo nezZaidziamas, Zaidimas turi bati
tesiamas atliekant apsikeitimg kamuoliu (check-ball). Apsikeitimas kamuoliu (tarp gynéjo ir
puoléjo) atliekamas uz dviejy tasky metimo linijos, per vidurj.

8.5.Zaidéjas laikomas peréjes j plotg esantj iSorinéje dviejy tasky metimo linijos dalyje, kai nei
viena jo koja néra vidinéje Sios linijos dalyje.

8.6.)vykus gincijamo kamuolio situacijai, kamuolys atitenka besiginanciai komandai.

Zaidimo vilkinimas

9.1.Vilkinimas arba tycinis pasyvus Zaidimas laikomas taisykliy pazeidimu.

9.2.Jeigu aikstelé aprupinta atakos laikmaciu, puolanti komanda turi atlikti metima per 12
sekundziy. Atakos laikmatis turi blti paleistas kai tik kamuolys patenka j puoléjo rankas
(esant apsikeitimo kamuoliu situacijai arba po taiklaus metimo po krepsiu).

9.3.Jeigu kamuolys jau buvo iSsivarytas j iSorine dviejy tasky metimo linijos dalj (cleared) ir
puoléjas vidinéje Sios linijos dalyje varosi kamuolj nugara arba Sonu j krepsj daugiau kaip 5
sekundes, tai yra laikoma taisykliy pazeidimu.

Pastaba: Jeigu aikstelé néra apripinta atakos laikmaciu ir komanda vengia atakuoti krepsj,
teiséjas turi skaiciuoti paskutines 5 sekundes taip perspédamas komandq apie atakos laiko

pabaigq.



10. Zaidéjy keitimai

11.

12.

13.

Bet kuri komanda gali keisti Zaidéja, kai kamuolys tampa nezaidZiamu, keitimg galima atlikti pries
apsikeitimg kamuoliu (check-ball) arba pries baudos metima. Atsarginis Zaidéjas gali jeiti j
aikstele, kai aikStés Zaidéjas iSeina i$ aikstés ir atlieka fizinj kontaktg su atsarginiu (pvz. sumusa
delnais). Keitimai atliekami uz galinés linijos priesais krepsj, keitimai atliekami be teiséjy ir
sekretoriato dalyvavimo.

Minutés pertraukélé

11.1. Kiekviena komanda turi teise j 1 minutés pertraukéle. Bet kuris aikStés Zaidéjas ar
atsarginis gali prasyti minutés pertraukélés kamuoliui tapus nezaidziamu.

11.2. Esant televizinei transliacijai, turnyro organizatorius gali nuspresti skirti 2 papildomas
televizines minutés pertraukéles, jos turi bati suteikiamos kamuoliui tapus nezaidziamu ir
rungtyniy laikrodziui rodant tarp 6:59 ir 3:59, taikant visoms turnyro rungtynéms.

11.3.  Visos minutés pertraukélés turi bati 30 sekundziy trukmeés.

Pastaba: Minutés pertraukélés ir keitimai gali bati suteikiami tik kai kamuolys tampa
neZaidZiamas ir negali biti suteikiami esant ZaidZiamam kamuoliui (Punktas 8.1.).

Filmuotos medZiagos naudojimas
12.1. Teiséjai gali pasinaudoti skubios perzitros sistema (SPS), jeigu ji yra, Siais atvejais:
1. Bet kuriuo rungtyniy metu kai reikia pataisyti rezultato skai¢iavimo, rungtyniy laiko ar
atakos laiko sutrikimus.
2. Baigiantis rungtyniy laikui, patikrinti ar paskutinis taiklus metimas buvo atliktas laiku ir
patikrinti Sio metimo verte (1 ar 2 taskai).
3. Likus 30 sekundziy iki rungtyniy laiko ar pratesimo pabaigos perzilréti bet kurj rungtyniy
momenta.
4. Komandai pareikalavus ,ISs0kio“.
12.2. Esant protestui (Punktas 13), tik oficiali vaizdo medziaga gali bati naudojama siekiant
nuspresti ar baigiantis rungtyniy laikui atliktas metimas buvo atliktas laiku ir patikrinti Sio
metimo verte (1 ar 2 taskai).

Pastaba: ,Issikio” reikalavimas galimas tik Olimpinése Zaidynése, World Cup (Tik Open
kategorijoje) ir World Tour turnyruose, jeigu tai numatyta turnyro nuostatuose ir yra SPS
perZiiros galimybé.

Protesto teikimo procediira

Jeigu komanda mano, kad teiséjy sprendimas arba bet koks kitas jvykis varzyby metu jtakojo

komandos rezultatg ir nori pateikti protestg, reikia atlikti Siuos veiksmus:

1. Komandos Zaidéjas turi pasirasyti rungtyniy protokole isSkarto po rungtyniy, kol ant
protokolo dar nepasirasé rungtyniy teiséjai.

2. Per 30 minuciy komanda rastu turi pateikti paaiskinimg ir turnyro vadovui pateikti kartu su
200 USD uzstatu. Jeigu protestas patenkinamas uZstatas yra grgzinamas.




14.

Komandos vieta turnyrinéje lenteléje

Tiek pogrupiuose tiek galutinéje komandy rikiuotéje (iSskyrus vykstant Turui), galioja Sios

komandy klasifikavimo taisyklés.

Jeigu komandy pasiekusiy tokig pat turnyro stadijg padétis yra lygi, turi biti eilés tvarka taikomi

Sie kriterijai:

1. Daugiausiai pergaliy (arba pergaliy procentas, jeigu Zaidziams nevienodas rungtyniy
skaicius).

2. Tarpusavio palyginimas (imant tik pergales/pralaiméjimus, galioja tik pogrupyje).

3. Pelnomuy tasky vidurkis (neskaiciuojant tasky gauty priesininkui paskyrus techninj
pralaiméjima).

Jeigu jvertinus Siuos tris kriterijus komandos vieta nepaaiskéja, ji nustatoma pagal aukstesnj
komandos skirstymg turnyre (reitingg).

Vieta Turo turnyrinéje lenteléje (Turas — eilé tarpusavyje susijusiy turnyry) nustatoma pagal
Turo vardiklj, pvz. Zaidéjy (zaidéjai gali sukurti naujas komanda kiekviename turnyre), ar
Komandy (Zaidéjas atstovauja vieng komandg viso Turo metu). Turo vieta nustatoma
vadovaujantis Siais kriterijais:

i UZimta vieta Turo finale.

ii. Turnyriniai taskai surinkti kiekviename i$ etapy.

iii. Daugiausiai pergaliy Ture (arba pergaliy procentas, jeigu buvo ZaidZziamas nevienodas
rungtyniy skaicius).

iv. Pelnomy tasky vidurkis Turo metu (neskaiciuojant tasky gauty priesininkui paskyrus
techninj pralaiméjima).
V. Aukstesné skirstymo vieta naudojama tik kiekviename etape atskirai.

Nepriklausomai nuo turnyro dydzio, kiekviename turnyre skiriami taskai pagal komandos uzimta
vieta:

Vieta

1 2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10|11|12 |13 |14 |15 |16 | 17-32 | 33+

Taskai

100 |80 |70 |60 |50 | 45|40 |35|20|18 |16 |14 |12 |11 |(10|9 |3 1

15.

Pastaba: Turo skirstymas atliekamas visoms komandoms dalyvaujancioms ture, nepriklausomai
nuo to ar komanda Zais artimiausiame turnyre ar ne.

Skirstymo taisyklés

Komandos skirstomos pagal reitingo taskus (3 Zaidéjy turinciy auksciausia reitingg tasky suma).
Tuo atveju, jei komandos reitingo tasky suma sutampa, komandos pozicija nustatoma atsitiktine
tvarka pries$ varzyby pradzia.

Pastaba: Nacionaliniy komandy turnyruose, skirstymas atliekamas remiantis Federacijy 3x3
Reitingu.




16. Diskvalifikacija

17.

Zaidéjas gaves 2 nesportines prazangas (negalioja techninéms prazangoms) turi bati
diskvalifikuotas i$ rungtyniy ir organizatoriy sprendimu gali bati diskvalifikuojamas is turnyro.
Zaidéjas (Zaidéjai) gali bti pasalinti i$ turnyro uz smurtinius veiksmus, zodine arba fizine
agresijg, susitartus varzyby rezultatus, pazeidus FIBA Anti-dopingo taisykles (FIBA vidinés
taisyklés, 4 knyga) arba paZeidus FIBA etikos kodekso nuostatas (FIBA vidinés taisyklés, 1 knyga,
3 skyrius). Organizatoriai gali diskvalifikuoti visg komanda i tolimesniy varzyby priklausomai
nuo jy nariy indélio (taip pat ir neveikimo siekiant, kad pazeidimai nebaty jvyke) uz auksciau
iSvardintus pazeidimus. FIBA teisés taikyti elgesio sankcijas aprasytas 16 punkte nepriestarauja
varzyby nuostatams, sglygoms ir taisykléms nustatytoms play.fiba3x3.com, bei FIBA vidinéms
taisykléms.

Pritaikymas U12 kategorijoms

U12 kategorijoms rekomenduojami tokie Siy taisykliy pakeitimai:

1. Jeigu jmanoma krepsio aukstis turéty bati 2,60 m.

2. Pirmoji komanda pratesime pelniusi taskus laimi rungtynes.

3. Nenaudojamas atakos laikmatis. Jeigu komanda vengia atakuoti krepsj teiséjas turi skaiciuoti
paskutines 5 sekundes taip perspédamas komandg apie atakos laiko pabaiga.

4. Komandiniy prazangy limitas netaikomas. Visos praZzangos ZaidZiamos kamuolio apsikeitimu,
iSskyrus kai prasizengiama metimo metu arba skirtos techninés, nesportinés prazangos.

5. Néra minutés pertraukéliy.

Pastaba: Galima lanksciai ir patogiai taikyti 6 punkte aprasytus reikalavimus.

PABAIGA.



