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LIETUVOS 3x3 KREPSINIO CEMPIONATAS

SUTRUMPINTOS TAISYKLES

Aikstelé ir kamuolys

ZaidZiama pusinéje krepsinio aiksteléje. Visos rungtynés 7aidziamos 6 dydZio (7
svorio) 3x3 kamuoliu (Molten arba Wilson).

Komandos sudétis

4 7aidéjai: 3 + 1 atsarginis. Atsarginis Zaidéjas néra batinas.
Komanda gali pradéti rungtynes, kai turi 3 pasiruosusius Zaisti Zaidéjus.

Teiséjai

1 teiséjas. Rungtynéms gali bati skiriami ir 2 teiséjai.

Minutés pertraukélé

Jeigu laikas bendras — néra. Jeigu laikas atskiras — komandai viena 30 sekundziy
trukmés pertraukélé per rungtynes.

Pirmoji ataka

Metama moneta. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar gauna kamuolj, ar rungtynes
pradeda gindamasi.

Taskai

1 arba 2 tasky vertés.

Rungtyniy trukme ir tasky
limitas

ELITO grupéje — 10 min nestabdomo laiko arba iki 15. Nuo ketvirtfinalio etapo — 10
min stabdomo laiko arba iki 21 tasko.

KITOSE grupése — 8 min nestabdomo laiko arba iki 11 tasky.

Esant svarbioms priezastims organizatoriai pasilieka teise keisti rungtyniy laika
(trumpinti ar ilginti) apie tai informuojant varZzyby metu.

Pratesimas

Pirmoji komanda pelniusi 2 taskus laimi rungtynes. Pratesimg su kamuoliu pradeda
ta komanda, kuri rungtynes pradéjo gindamasi.

Atakos laikas

12 sekundziy atakai.
Jeigu aikSteléje néra atakos laikrodzio, laikg kontroliuoja teiséjai.

Prazanga atakuojant krepsj

Metamas 1 baudos metimas. Metami 2 baudy metimai, jei prasizengta metant is uz
tritaskio linijos.

Komandos prazangy limitas

6 komandinés prazangos.

Baudauz7,8ir9
komandines prazangas

Skiriami 2 baudy metimai. Galioja ir taiklaus metimo su prazanga atveju.

Bauda uz 10 ir tolimesnes
komandines prazangas

Skiriami 2 baudy metimai ir kamuolio valdymas. Galioja ir taiklaus metimo su
prazanga atveju.

Nesportinés ir techninés
prazangos

UZ nesportine prazangg skiriami 2 baudy metimai ir 2 komandinés prazangos.
Techniné prazanga — 1 baudos metimas. Dvi nesportines prazangas gaves Zaidéjas i$
rungtyniy diskvalifikuojamas.

Zaidimas po pelnyty tasky

Zaidimas nestabdomas. Puolanti komanda kamuolj turi i$sivaryti arba perduoti
kamuolj uz tritaskio linijos. Besiginanti komanda negali Zaisti j kamuolj puslankio
zonoje po krepsiu.

Zaidimas po praZangos ne
metimo metu ir po kity
taisykliy pazeidimy

Besiginancios komandos Zaidéjas ties tritaskio linija priesais krepsj paduoda kamuolj
puolanciam Zaidéjui ir Zaidimas tesiamas (check-ball).

Zaidimas po atkovoto
kamuolio gynyboje arba
perimto kamuolio

Kamuolys turi bati iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio linijos.

Ginco situacija

Kamuolys atitenka besigynusiai komandai.

Zaidéjy keitimai

Zaidéjai gali keistis prie$ , check-ball“ situacijg arba prie$ atliekant baudos metima.
Pirmasis aikstele turi palikti aikStés Zaidéjas ir tik tada atsarginis gali Zengti j aikste.

U12 ir jaunesniy grupiy
iSlygos

Gali bati ZaidZziama 5 dydZio kamuoliu (jei yra), pratesime ZaidZziama iki 1 tasko, néra
atakos laiko, taciau galioja pasyvios atakos taisyklé, komandinés prazangos
nefiksuojamos, néra minutés pertraukeéliy.

Visais €ia neaprasytais atvejais vadovaujamasi oficialiomis FIBA 3x3 krepsinio taisyklémis, jy interpretacijomis ir
Lietuvos 3x3 cempionato nuostatais.




