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LIETUVOS 3x3 KREPSINIO CEMPIONATAS 2019
NUOSTATAI

I. TIKSLAI
Skatinti Lietuvos gyventojus sistemingai sportuoti ir rlpintis savo sveikata.
Populiarinti naujg olimpine 3x3 krepsinio sporto Saka Lietuvoje.
Sudaryti sglygas Zzaidéjams rinkti 3x3 reitingo taskus.
ISaiskinti stipriausias Lietuvos 3x3 ¢empionato komandas.

Il. VADOVAVIMAS
Cempionatg organizuoja V& Mazy miesteliy krep$inio lyga, toliau — Organizatorius.
Varzyboms vadovauja ir varzybas vykdo V§] Mazy miesteliy krepsinio lyga direktorius, pagal galimybes
pasitelkdamas partnerius.
Cempionatas vykdomas pagal FIBA 3x3 krepginio taisykles, su i§imtimis apibréZtomis éempionato Taisyklése ir
pagal Siuos nuostatus.
Esant svarbiam reikalui Organizatorius pasilieka teise keisti atskirus nuostaty punktus ir taisykles.

Il. VARZYBOS

Dalyvaujancios komandos ir Zaidéjai

1.1. Dalyvauti gali visi norintys krepsinio Zaidéjai nepriklausomai nuo gyvenamosios vietos ir Salies, kurioje jie
rungtyniavo Siame sezone. Komanda sudaro 3-4 Zaidéjai.

1.2.Mégéjy grupéje negali dalyvauti LKL, NKL (ar atitinkamosiose uZsienio lygose) 2018-2019 mety sezone
rungtyniave krepsininkai. Kitose grupése apribojimy néra.

1.3.Komanda gali pradéti dalyvauti nuo bet kurio etapo, dalyvauti visuose etapuose néra bitina.

1.4.Komandos pavadinimas turi bati ne ilgesnis kaip 20 simboliy, jame neturi biti necenziriniy Zodziy, jy
trumpiniy, jZeidZiancios ar kitos nepagarbios leksikos.

1.5.Elito grupéje komandos Zaidéjai turi dévéti vienodos spalvos marskinélius su aiSkiai matomais Zaidéjy
numeriais. Kitose grupése svarbu dévéti vienodos spalvos marskinélius (numeriai néra batini).

1.6.Komandos Zaidéjy skaicius ¢empionato metu néra ribojamas, vieno etapo metu komandai gali atstovauti ne
daugiau kaip 4 zZaidéjai.

1.7.Zaidéjas vieno etapo metu gali atstovauti tik vieng komanda. Kituose etapuose 7aidéjas gali atstovauti kitoms
komandom:s.

1.8.Jeigu Zaidéjas cempionato metu rungtyniavo keliose komandose ir jos iSkovojo vietg finaliniame etape,
Zaidéjas pats turi teise nuspresti, kurios komandos garbe gins turo finale.

1.9.Elito grupéje visi dalyvaujantys Zaidéjai turi bati uzsiregistrave FIBA 3x3 platformoje http://play.fiba3x3.com
ir ten susikdre, bei pilnai patvirtine savo asmeninius profilius.

1.10. Visi Zaidéjai privalo pasitikrinti savo sveikatg ir rungtyniauti tik jsitikine, kad jy sveikatos biklé tinkama. Uz
jy sveikatos sutrikimus varzyby metu Organizatorius neatsako.

1.11. Visi dalyviai varzybose dalyvauja laisva valia, prisiima visg su dalyvavimu jose susijusig (jskaitant sveikatos
sutrikimus) rizika.

1.12. UZ nepilnamecius atsako jy tévai, globéjai ar lydintys pilnameciai asmenys.

1.13. Dalyviai, uZsiregistrave j varzybas, savaime sutinka, kad organizatoriai jy metu padarytas nuotraukas ir
filmuotg medZziagg gali be atskiro sutikimo naudoti rinkodaros tikslais.



http://play.fiba3x3.com/

1.14. Visi dalyviai privalo biti susipaZine su Nuostatais ir Taisyklémis bei jy laikytis.

Komandy registracija

2.1.Komandy registracija atskirai kiekvienam etapui vykdoma tinklalapyje www.mml.It. Komandg taip pat galima
registruoti per oficialia FIBA 3x3 platformg adresu http://play.fiba3x3.com. Renginio vietoje registracija
vykdoma tik esant laisvoms vietoms.

2.2.Komandos registracijos mokestis skelbiamas registracijos puslapyje.

Varzyby sistema

3.1.Kiekvieno etapo varzyby sistema nustatoma pasibaigus etapo registracijai.

3.2.Varzybos rengiamos jvairiose amZziaus ir pajégumo grupése. Pagrindinés ¢empionato grupés Elitas, Mégéjai,
U17, U15, U13. Atskiruose etapuose gali bati rengiamos ir kity grupiy varzybos, taciau grupiy skaicius ir
amziaus grupés priklausomai nuo etapy gali skirtis.

3.3.Varzyby sistema sudaroma FIBA 3x3 sistemos Pagalba, komandos j pogrupius skirstomos pagal turimg FIBA
3x3 reitingg. Nesant techniniy galimybiy, komandos j pogrupius gali biti skirstomos burtais.

3.4.Kiekviename etape savo grupéje rungtyniaujancios komandos pagal galutine uzimtg vietg gauna jskaitinius
reitingo taskus.

3.5.Tasky lentelé:

Vieta 1 2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10|11|12|13 |14 |15 |16 |17-32 | 33+

Taskai | 100 (80| 70|60 |50|45|40(35|20 (18 |16 |14 |12 |11|10|9 |3 1

3.6. Elito grupés ¢empionato finale dalyvauja 12 komandy. 10 komandy pagal surinktus turnyrinius taskus iskarto
patenka j grupiy etapa, dar 6 komandos (4 pagal turnyrinius taskus ir 2 gavusios vardinius kvietimus) varZosi
papildomame atrankos turnyre dél likusiy 2 viety j finalo grupiy etapa.

3.7.Atskirose grupése ¢empionato finalas gali bati nerengiamas, taip pripazjstant daugiausiai turnyriniy tasky
surinkusig komanda grupés cempione. Jeigu finalas rengiamas, jame dalyvauja daugiausiai turnyriniy tasky
surinkusios komandos (priklausomai nuo atskiry grupiy j finalg gali bati kvie¢iama nuo 6 iki 12 komandy).

3.8.Komandos dalyvavimy skaicius etapuose néra ribojamas, galima rungtyniauti visuose etapuose.

3.9.Jeigu komanda iSkovojusi teise dalyvauti finale, Sios teisés atsisako ar dalyvauti negali, kam atiteks papildoma
vieta finale sprendZia Organizatoriai. Komanda perleisti savo vietos kitai komandai negali.

Komandos vieta turnyrinéje lenteléje

4.1.Komandos vieta grupés turnyrinéje lenteléje nustatoma pagal oficialias FIBA 3x3 krepSinio taisykles.

Apdovanojimai

5.1.Komandos kiekviename etape uzémusios 1-3 vietas apdovanojamos medaliais. Geriausias etapo Zaidéjas —
atminimo prizu. Elito grupés nugalétojai kiekviename etape gauna piniginj priza.

5.2.Komandos finaliniame etape uzémusios 1-3 vietas apdovanojamos taurémis, medaliais ir specialiais finalo
prizais. Geriausias finalinio etapo Zaidéjas — atminimo prizu.

5.3. Papildomai gali bati apdovanojami ir atskiri Zaidéjai, komandos ar kiti rungtyniy dalyviai.

IV. TEISEJAI
Aikstés ir sekretoriato teiséjai.
6.1.Rungtynéms teiséjauja 1 aikStés teiséjas. Atskirose rungtynése gali bati skiriami 2 aikstés teiséjai. Teiséjus
skiria Organizatoriai.
6.2.Rungtynése taip pat gali bati skiriami ir sekretoriato teiséjai.
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